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Algorithmus 1: Ermittlung der Pivot-Zeile und -Spalte
im Rahmen der Phase 0‘

(Freie Variablen in die Basis)

1. Simplex-Tableau (mit freien Variablen als NBV) Übergang von

Algorithmus 5

2. Bestimmung der Pivot-Spalte s

    Wähle eine beliebige Spalte s mit einer freien Variable als NBV.

        Existiert ?
nein

Übergang zu

ja
Algorithmus 2

3. Bestimmung der Pivot-Zeile r

    Wähle eine beliebige Zeile r mit einer nicht-freien Variable als
    BV und mit Koeffizientem 0≠rsa .

       nein

      Existiert ? Stopp, keine

  ja
finite Lösung!

                        Übergang zu Algorithmus 5
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Algorithmus 2: Ermittlung der Pivot-Zeile und -Spalte
im Rahmen der Phase 0

(Austreiben gesperrter Variablen aus der Basis)

1. Simplex-Tableau (mit gesperrten Variablen als BV) Übergang von

Algorithmus 1

oder 5.

2. Bestimmung der Pivot-Zeile r

    Wähle eine beliebige Zeile r mit einer gesperrten Variable

    als BV.

    Existiert ?
nein

Übergang zu

ja
Algorithmus 3

3. Bestimmung der Pivot-Spalte s

    Wähle eine beliebige Spalte s mit nicht-gesperrter Variable als
    NBV und mit Koeffizientem 0≠rsa .

 nein

        Existiert ? Stopp, keine zu-

  ja
lässige Lösung!

                                Übergang zu Algorithmus 5
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Algorithmus 3: Ermittlung der Pivot-Zeile und -Spalte
im Rahmen der Phase 1

(Aufsuchen einer zulässigen Lösung)

1. Simplex-Tableau (mit nicht-zulässiger Ausgangslösung) Übergang von

Algorithmus 2

oder 5.

2. Bestimmung der Pivot-Zeile r

    Wähle eine beliebige Zeile r mit Koeffizientem 00 <ra

         (und mit nicht-freier Variable als BV) .

        Existiert ?
nein

Übergang zu

ja
Algorithmus 4

3. Bestimmung der Pivot-Spalte s

    Wähle eine beliebige Spalte s mit Koeffizientem 0<rsa

    (und mit nicht-gesperrter Variable als NBV).

       nein

        Existiert ? Stopp, keine zu-

  ja
lässige Lösung!

                                   Übergang zu Algorithmus 5
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Algorithmus 4: Ermittlung der Pivot-Zeile und -Spalte
im Rahmen der Phase 2

(Aufsuchen der Optimallösung nach dem

Steepest-Unit-Ascent-Ansatz)

1. Simplex-Tableau (mit zulässiger Ausgangslösung) Übergang von

Algorithmus 3

oder 5.

2. Bestimmung der Pivot-Spalte s

    Wähle aus den Spalten (mit nicht-gesperrten Variablen als NBV)

    die Spalte mit dem kleinsten Koeffizienten ja0  in der zweiten

    Kopfzeile des Tableaus:

{ }mn,...,jamina js +== 1: 00  .

   Falls mehrere Kandidaten: beliebige Auswahl.

       nein
00 <sa Stopp, Optimum

ja
erreicht!

3. Bestimmung der Pivot-Zeile r

    Wähle aus den Zeilen mit strikt positiven Koeffizienten in der

         Pivot-Spalte (und nicht-freien Variablen als BV) die Zeile mit

    dem kleinsten Quotienten aus der Komponente 0ia  der RS und

         dem Koeffizienten isa :






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
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>∧== 01: 00
is

is
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rs
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a

a
min

a

a
.

   Falls mehrere Kandidaten: zufällige Auswahl.

         ja
     alle 0≤isa Stopp, keine

nein
finite Lösung!

                                  Übergang zu Algorithmus 5
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D. PAP der Algorithmen 5 bis 1

Algorithmus 5: Umformung des Simplex-Tableaus

(im Rahmen der Phasen 0‘, 0, 1 oder 2)

1. Simplex-Tableau (nach Bestimmung der Pivot−Zeile und Übergang von

    Pivot–Spalte) Algorithmus

1,2,3 oder 4.

2. Dividiere die Koeffizienten rja  der Pivot-Zeile r durch das

    Pivot-Element rsa :

rs

rj*
rj a

a
a =: mn,...,,j += 10 .

    3. Forme die restlichen Zeilen des Tableaus um gemäß:

*
rjisij

*
ij aaaa ⋅−=:

.10

10

mn,...,,j

ri,m,...,,i

+=
≠=

                        Rückkehr zum Vorgänger-Algorithmus




